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VAROVANI ZDRAV]!

Pted pouZzitim této pocitacové hry nebo pired povolenim détem si ji precti.

U velmi malé ¢asti lidi maze dojit k zachvatim nebo ztraté védomi, pokud jsou vystaveni uréitym vizualnim
obrazdm, véetné blikajicich svétel, nebo k nimZ muze dojit pfi pocitaovych hrach. To se mlze stat dokonce i u
lidi, ktefi nemaji v anamnéze zachvaty, epilepsii nebo ,fotocitlivé epileptické zachvaty” pti hrani pocitacovych
her.

Tyto zachvaty maji fadu priznak(, véetné toceni hlavy, zavrati, dezorientace, rozmazaného vidéni, zaskuby oci
nebo obliceje, ztraty védomi nebo védomi.

OkamZzité prestante hrat a poradte se se svym Iékarem, pokud se u vas nebo vasich déti vyskytne néktery z vyse
uvedenych pfiznaka.

Riziko zachvatl lze sniZit, jsou-li dodrZovana nasledujici opatreni — tato rada plati obecné pti hrani pocitacovych
her.

Nehrajte, kdyz jste ospali nebo unaveni.

Hrajte v dobre osvétlené mistnosti.

PFi hrani odpocivejte alespori 10 minut za hodinu.

INSTALACE A ZAHAJENI

Abyste mohli nainstalovat DCS World a modul DCS: Mi-24P, budete muset byt pfihlaSeni do Windows s pravy
spravce.

Po zakoupeni DCS: Mi-24P Hind z naseho e-shopu spustte DCS World. Vyberte ikonu spravce moduld v horni ¢asti
hlavni nabidky. Po vybéru se vas Hind automaticky nainstaluje.

Mi-24P Hind pracuje v rdmci pocita¢ové simulace DCS World. KdyZ spustite DCS World, spustite DCS: Mi-24P Hind.
Zdarma je také zahrnuta mapa kavkazské oblasti, ito¢né letouny Su-25T Frogfoot a cvicna letadla TF-51.

Po kliknuti na ikonu DCS World na plosSe se otevie obrazovka hlavni nabidky DCS World. V hlavni nabidce mizZete
Cist zpravy DCS, ménit tapetu vybérem ikony Mi-24P Hind ve spodni ¢asti obrazovky nebo vybrat nékterou z
moznosti na pravé strané obrazovky. Chcete-li zacit rychle, mlzZete si vybrat okamzZitou akci a hrat kteroukoli z
misi uvedenych pro Mi-24P Hind.
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HERNi PROBLEMY

Pokud narazite na problém, zejména s ovladacimi prvky, doporucujeme zalohovat a poté odstranit Ulozené hry
\ DCS \ Config slozku ve vasem uZivatelském adresari, kterou vytvofi DCS na jednotce operacéniho systému pfi

prvnim spusténi. Restartujte hru a tato slozka bude automaticky znovu vytvorena s vychozim nastavenim, véetné
vsech vstupnich profilli fadice.

Pokud problémy pretrvavaji, doporucujeme konzultovat nase online fora technické podpory na adrese
https://forums.eagle.ru/forum/156-dcs-mi-24p-hind.

UZITECNE ODKAZY

e Domovska stranka DCS: http://www.digitalcombatsimulator.com/

DCS: Féorum Mi-24P Hind: https://forums.eagle.ru/forum/156-dcs-mi-24phind/

e DCS Wiki: http://en.wiki.eagle.ru/wiki/Main Page
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KONFIGURUJTE SVE HRY

Nez se vrhnete do kokpitu Hind, doporucujeme provést konfiguraci hry. Za timto ucelem vyberte tlacitko Options
v horni ¢asti obrazovky hlavni nabidky. Podrobny popis vSech moZnosti si mlzete precist v priruc¢ce ke hie DCS
World. V této ptirucce pro predbézny pristup se budeme vénovat pouze zakladim.
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$ and other systems represented in Dt 1sor or are otherwise

Obrazek 1. Hlavni nabidka DCS World

Po vybéru nabidky MoZnosti (£} ikona), uvidite sedm zaloZek v horni &asti panelu. Prvni véci, kterou musite udélat,
je vybrat jazyk kokpitu. Pfejdéte na kartu ,Specialni“, poté prejdéte na a v rozeviraci nabidce vlevo vyberte Mi-
24P. Poté najdéte rozeviraci nabidku ,,PFizpisobeny kokpit” a vyberte bud',Jazyk avioniky” a poté bud',Vychozi“
(rustina), nebo , Anglictina“. Pokud vyberete mozZnost , Anglictina“, vsechny ovladaci prvky a Stitky v kokpitu
budou v anglictiné.



OPTIONS

CONTROLS GAMEPLAY MisC SPECIAL

Textures High Clutter/Grass
Terrain Textures High Forest Visibility

Civ. Traffic High Forest Details Factor 1

Water High Scenery Details Factor 1

Vsl Rance Bxrere Preload Radius 150000

Heat Blur High
Chimney Smoke Density 10

Shadows High
Gamma 22
Resolution 1280x768

Aspect Ratio 1666666666667 AnisetRpICRItU) He
Monitors 1 Screen Terrain Object Shadows Default
Res. of Cockpit Displays 1024 Cockpit Global lllumination On
MSAA 4x Messages font scale i3
Depth of Field Bokeh Scale GUI 1

Lens Effects Dirt+Flare #Z Rain Droplets

Motion Blur On ® vsync

Clouds M Full Screen

SSAA M Cursor Confined to Game Window

Low Medium High Customl Custom2 Custom3

Presets

Obrazek 2. Moznosti DCS World

SYSTEM. Nakonfigurujte si moznosti grafiky pro idealni vykon. Ve spodni ¢asti panelu jsou moznosti PRESET, ale
muzete dale upravit graficka nastaveni tak, aby co nejlépe vyhovovala vasemu pocitaci. Pokud mate pocitac s
nizsim vykonem, doporucujeme vybrat predvolbu Nizka a poté postupné zvysovat moznosti grafiky.

Mezi polozky, které nejvice ovliviiuji vykon, patfi Viditelny rozsah, Rozliseni a MSAA. (Vice vzorkové vyhlazovani)
Pokud chcete zlepsit vykon, mozna budete chtit upravit tyto moznosti systému.

RIZENI. Nastavte ovladaci prvky a funkéni vazby. Podivejme se blize na tuto zalozku:



OPTIONS
SYSTEM CONTROLS GAMEPLAY MISC SPECIAL

Mi-24P Sim B Foldable view iet category to def: Clear category Clear all Save profile as

Category Keyboard VirtualFly - YOK 1T-50 VPC Throttle MT

Weapon
Helper Al Commands
Weapon
Weapon
Weapon LAIt + 1
Weapon LAt + 2
Weapon LAIt + 3
Weapon LAIt + 4
Weapon LAIt + 5
Weapon LAIt + 6
) Weapon LAIt + 7
on Pilot 8 BOMB Weapon LAIt + 8
on Pilot 9 USLP Weapon LAIt + 9
on Pilot Next Weapon
apon Pilot Prev

Set Vil
Set Operator Seat of 2
Set Pilot Seat ' it 2

Show controls indicator RCtrl + Enter

Modifiers Axis Tune FF Tune Make HTML Disable hot plug  Rescan devices

e | oK

Obrézek 3. Karta Ovladaci prvky Mi-24P

Nejprve vyberte Mi-24P pomoci rozeviraci nabidky Aircraft Selection v levém hornim rohu obrazovky. Dale jsou v
levé dolni ¢asti obrazovky vSsechny AKCE spojené s vybranymi prikazy. Vpravo jsou vSechna detekovana vstupni
zarizeni, véetné vasi kldvesnice, mysi a vsech joystickd, plynovych pedalt nebo pedalt kormidla.

o Vybér letadel. V této rozeviraci nabidce vyberte moznost Mi-24P Sim.

e  Vstupni funkce. Zobrazi rizné kategorie pfikazl, véetné osovych zatizeni, pohledl a funkci kokpitu.
Kazdy radek ovlada jinou funkci a kazdy sloupec je vstupnim zatizenim. Chcete-li pfifadit funkci nebo
ptikaz, napf. ,Vybrat rakety“, vyberte vstupni zafizeni a poklepejte na buriku zarovnanou s poZzadovanou

funkci a vstupnim zafizenim. Po vybéru stisknéte tlacitko nebo pfifadte osu zafizeni a pfifadte jej.

¢} Pokud nastavujete osu stoupani pro joystick, nejprve vyberte Pfikazy osy z rozeviraci seznam
Kategorie. Najdéte bunku, kde se protina vas joystick a osa Pitch, a dvakrat kliknéte do pole. Na
panelu Pfidat pfifazeni pridélte osu posunutim joysticku dopfedu a dozadu. Po dokonceni
stisknéte OK.

o  Pokud nastavujete pfikazy HOTAS (Hands On Throttle And Stick) (napf. pro jizdu na podvozku),
nejprve vyberte kategorii V3e. Najdéte buriku, kde se protinaji vase vstupni zafizeni a akce GEAR
LEVER - UP / DOWN, a poté dvakrat kliknéte do pole. Na panelu Pfidat pfifazeni stisknéte klavesnici
nebo tlacitko ovladace, které chcete akci pfiradit. Po dokonceni stisknéte OK.



e Vyladit osu. Pfi pfifazovani osy (naptiklad os X a Y pro joystick) mGZete pomoci tohoto panelu pfiradit
mrtvou zénu, kiivku odezvy a dalsi ladéni. To miZe byt velmi uZitecné, pokud zjistite, Ze letadlo je pfilis

citlivé na ovladani. Mezi nejbéznéjsi a nejuzitecnéjsi funkce, které je tfeba upravit, patti Deadzone,
Response Curve, Saturation Y a Invert.

HRAIJTE. Tato stranka vam primarné umoznuje upravit hru tak, aby byla tak realistickd nebo tak neformalni, jak
byste chtéli. Vyberte si z mnoha nastaveni obtiznosti, jako jsou stitky, popisky, neomezené palivo / zbrané atd.
Vypnuti zrcatek letadla mize pomoci zlepsit vykon.

ZVUK. Tato stranka slouZi k Upravé Urovni zvuku hry. Mate také mozZnost zapnout a vypnout riizné zvukové
efekty.

MISC. Toto jsou dalSi nastaveni, ktera méni vas herni zazitek.

VR. Karta VR umoznuje povolit podporu nahlavnich souprav VR. Pfi pouzivani VR si obzvlast vSimejte nastaveni
Pixel Density, protoZe to miZe mit dramaticky vliv na vykon hry.

OVLADANI VRTULNIKU

Mezi zakladni letové ovladaci prvky vrtulniku patfi paka rizeni cykliky, paka fizeni kolektivu a pedaly proti tocivému
momentu. Cyklika je obdobou joysticku a pouziva se ke zvedani nebo spousténi pfidé a k nataceni vrtulniku doleva
a doprava pfi zataceni. Kolektiv je paka a rukojet umisténd na strané pilota, kterd se pohybuje nahoru a doll a
ovlada mnozstvi vztlaku generovaného hlavnim rotorem, aby se zvysila nebo sniZila vyska (stoupani nebo klesani).
Pedaly slouzi k nataceni (vychylovani) pfidé vrtulniku doleva nebo doprava s minimalnim naklonem, Ize je pouzit i
k otaceni vrtulniku pfi viseni na misté.

PFi letu v kokpitu mlZete stisknutim klaves [RCtrl + Enter] prepnout displej indikatoru ovladacich prvk( a zobrazit
polohy ovladacich prvkl. To mizZe byt velmi uZitec¢né pti nacviku létani.
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Obrazek 4. Primarni ovladaci prvky vrtulniku

1. Anti-tocivé pedaly

2. Cyklika

3. Brzda rotoru

4. Kolektiv (se skrtici klapkou na rukojeti)
5. Paky vykonu motoru

6. Nastaveni tfeni (bez modelovani)

7. Packy pro uzavreni paliva

10



Cyklika

11

Obrazek 5. Cyklické kontroly

. Parkovaci brzda

. Packa brzd kol

. SPU spoust radia (prvni stupen — interkom, druhy stupe - radio)
. Kloboucek na trimovani

. Tlacitko pro uvolnéni zbrani

. Tlacitko trimeru

. Tlacitko pro odpojeni AP (neni modelovano v Early Access)




Kolektivni

Obrdzek 6. Kolektivni kontroly

1. Treni Skrtici klapky (neni modelovéano)

2. Skrtici klapka

3. Prenastaveni prepinace volnych otacek turbiny
4. Tlacitko nouzového uvolnéni nakladu

5. Prepinac ovladani pristavaciho svétlometu

6. Tlacitko taktického uvolnéni nakladu

7. Kolektivni tfeci spojka

12
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Obrazek 7. Indikator ovladacich prvkd

Vrtulnik mUZete ovladat pomoci joysticku nebo klavesnice. Doporucuje se vsak joystick s osou kormidla nebo
samostatnymi pedaly kormidla. Nize uvadime ukazkovou konfiguraci ovladani pro joystick i klavesnici:

13
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POV
Pan View

Btn.3
Weapon Fire

Stick Right
Roll (turn) right

Stick Forward

Nose down
(accelerate)

Stick Left
Roll (turn) left

Stick Back
Nose up
(decelerate)

Twist or Z/X keys
Nose left/right (yaw)

Collective or
Num+/Num-
keys
Climb/Descend

Obrazek 8. Doporucené ovladaci prvky joysticku

e
]l O

Obrazek 9. Ovladaci prvky primarni klavesnice

14



Vrtulniky jsou obecné nestabilni a vyZaduji staly a koordinovany fidici vstup. Zména v jednom z ovladacich
prvkd bude vidy vyZadovat odpovidajici Upravy v ostatnich ovladacich prvcich. Pokud se vam zda letovy
model pfilis obtizny nebo pokud chybi dostatek hardwaru pro fizeni letu, aby mohl létat efektivné, mlzete
povolit rezim Pomocnika ovladani v Moznosti - Specialni - Mi-24P Menu. Diky tomu bude k dispozici
jakysi kopilot s umélou inteligenci, ktery se bude snazit zabranit tomu, abyste se dostali do pfilis velkych
potizi.

Stisknutim tlacitka Stoupat [Num+] nebo Klesat [Num-] na klavesnici zvysite nebo sniZite vztlak generovany
hlavnim rotorem, ¢imz ziskate nebo ztratite vysku.

Stisknutim Nose Down [1] na kldvesnici nebo stisknutim joysticku dopfedu sniZite nos vrtulniku a zahdjite
zrychleni vpred. Stisknutim Nose Up [{/] na klavesnici nebo zataZenim joysticku dozadu zvednete nos a
zpomalite vrtulnik, nebo jej nechate vznaset se dozadu.

Stisknutim tlacitka Roll Right [-] nebo Roll Left [¢]na kldvesnici nebo posunutim joysticku do stran se
vrtulnik pretoéi a za¢ne se otacet ve sméru otaceni. Cim vétsi je Ghel naklonu, tim rychlejsi je obrat. Chcete-
li zastavit zataceni a vratit se do vodorovného letu, natacejte vrtulnik v opacném sméru zataceni, dokud se
horizont opét nevyrovna.

Stisknutim Nose Left [Z] nebo Nose Right [X] na klavesnici zplsobi, Ze se vrtulnik natodi ptidi doleva nebo
doprava (odklon) s minimalnim naklonem, podobné jako pti otaceni volantem v auté. Velikost vychylky je
omezena a do znacné miry zavisi na rychlosti letu. Pfi rychlém letu je pro vrtulnik obtizné vychylit se proti
proudu vzduchu, ktery leti proti nému. Rizeni vychylky se pouZivd predeviim k fizeni sméru letu vrtulniku
pfi viseni a k udrzovani pfimého a vodorovného letu pfi letu vyssi rychlosti.

KOKPIT

Mi-24P zahrnuje dva kokpity v tandemu: sedadlo Pilot-Komandér v zadni kabiné a sedadlo Pilot-operator v
kokpitu vpred. Pozice mlzete zménit stisknutim[1] nebo [2] na klavesnici (pro jednoho hrace). Kokpit Pilot-
Komandér ma lepsi vyhled doptfedu pro pouZiti nefizenych zbrani, zatimco pilot-operator mliZze pouzivat
protitankové fizené strely (ATGM). Oba kokpity maji ovladaci prvky vrtulniku, ackoli ovladaci prvky Pilot-
Operator jsou obvykle sklopeny. Kokpit Pilota-operatora ma také méné ovladacich prvk( avioniky.
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Pilot-velitel kokpitu

Obrazek 10. Pilotni kabina

1. Levy panel CB

2. Pravy panel CB

3. Levy predni panel

4. Pristrojova deska

5. Pohotovostni kompas KI-13
6. Zamérovac ASP-17

7. Vétracek kokpitu

8. Panel zbrani

9. Zrcadlo

10. Pravy predni panel

11. Panel pocitadla nabojt

12. Osvétleni kokpitu

16
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13. Pravy bocni panel

14. Packa brzdy rotoru

15. Sedadlo pilota

16. Kormidlo

17. Ovladaci paka

18. Paka kolektivu

19. Packy pro odpojeni paliva
20. Jednotlivé packy plynu
21. Levy boc¢ni panel

22. Zrcadlo

Ptistrojovy panel Pilot-velitel

Levy pfistrojovy panel obsahuje primarni méridla letu, zvyraznéna nize:

24 23 22 212019 18 47

Obrazek 11. Pristrojovy panel Pilot-velitel
1. UShV-1K Ukazatel sklonu hlavniho rotoru

2. Panel indikatoru gyroskopu

17



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

Pfepinac prevzeti ovladani

Indikator vznéaseni a nizké rychlosti (od DISS-15)

Panel hlasi¢h

Rychlomér US-450 (0-450 km/h)

ADP-4 G-metr

Hlasi¢ detekce Cipl

Indikator horizontalni situace PKP-72M (HSI)

ASP-17V Zamérovac pilota-velitele

VAR-30MK VertikdIni indikator rychlosti (0-30 m / s)

Hodiny letadla AChS-1M

Radarovy varovny ptijimac¢ S3M-5M (soucdst systému SPO-10)

UKT-2 ZaloZni HSI

Pohyblivd mapa (z DISS-15)

UTPR-1K-1A palivoméry

Indikator regulované rychlosti a bo¢niho skluzu (od DISS-15), indikace rezimu paméti DISS-15
2UT-6K Ukazatel teploty vyfukovych plynt

Nastaveni kurzu

Indikator sméru RMI-2

Ukazatel vykonu motoru UR-117V

Ukazatel otaéek motoru ITE-2T (oznaceny jako ,,Engines”)

Madlo pro nouzové uvolnéni prevodovky

Barometricky vyskomér VD-10K

Ukazatel otacek hlavniho rotoru ITE-2T (oznaceny jako ,hlavni rotor”)
Radarovy vyskomér UV-5 (rovnéz indikuje poruchu radarového vyskoméru RV-5)

Spinac tlumice pedall proti to¢ivému momentu



SPUSTENI MI-24P
HELIKOPTERY

Postup automatického spusténi Ize aktivovat stisknutim [LWin + Domi]. Automatické
vypnuti Ize aktivovat stisknutim [LWin + End].

Jednd se o proceduru rychlého spusténi, nikoli o Uplnou proceduru provddénou béhem prvniho spusténi dne v
redlném Zzivoté. Tento postup vas dostane do vzduchu se vSemi systémy potiebnymi pro bezpecny let a
predpoklada, Ze viechny denni kontroly byly provedeny dfive. (Uplny postup bude popsan v nékterém z
pozdéjsich vydani prirucky.

(Ujistéte se, Ze vSechna pouZitd joystickova zafizeni jsou v neutralni poloze, Ze kolektiv je Uplné doll a pedaly
jsou vycentrovany).

Zacatek v (zadnim) pilotnim prostoru:

1.  Zapnéte vSechny jistice na konzolach vlevo a vpravo od sedadla pilota na zadnich sténach tak, ze na
né kliknete mysi. Pomoci pak zvednéte ramy a posurite vSsechny spinace najednou. (MlZete také
pouzit[RCtrl + RShift + 1] a [RCtrl + RShift + 2] na kldvesnici.)

2. Na panelu elektrické energie (napravo od sedadla pilota) zapnéte levou i pravou integrovanou baterii.
Zvednéte ochranny kryt na spinaci,,CETb HA AKKYM“ (napajeni z baterie) a zapnéte jej na ,,Zapnuto”.

3.  Nastejném panelu nastavte prepinac voltmetru stejnosmérného voltmetru do polohy ,AKKYM*.
(Baterie) a pfepnéte jej do polohy "On".

4.  Chcete-li napdjet prostfednictvim ménice, oteviete ochranny kryt a nastavte ménic ,,l10-750A“ (PO-
750A) do polohy ,,BKN“ (,,Zapnuto”). Zkontrolujte, zda je uvedeno ,,BK/1“ (On). Indikator MO-750A
“(PO-750A,, Zapnuto “) sviti (nad spinacem).

Pozndmka: Chcete-li presunout hleddcek kamery doprava, pouzijte [RCtrl + RShift + Num6].
Tlacitko [Num5] vrati kameru do vychozi polohy smérujici dopredu. MuZete skryt prvky kokpitu
(cykliky, kolektivu, opérky sedadla a dveri), které mohou zakryt nékteré panely stisknutim
Backspace nebo kliknutim na podlahu za Cyclikou.

5.  Zavfete dvefe kabiny kliknutim na jejich rukojet (nebo pomoci [LCtrl + C] kli¢e).

6.  Kabina letadla je utésnéna otevienim pneumatického tésniciho ventilu na levé sténé, dolnim stfedovém
panelu. (Kliknéte na kole¢ko pneumatického uzaviraciho ventilu, poté pretahnéte kurzor dold a doleva a
otocte koleckem proti sméru hodinovych rucicek).

7. Uvolnéte hlavni rotor klepnutim na néj a spusténim brzdové paky rotoru do prohlubné umisténé mezi
pravou stranou Zidle a elektrickym panelem.
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Na levé strané zapnéte protipozarni systém zvednutim spinact ,,[JTABH BbIKNHOY“ (PoZarni ochrana)
a ,,OFHETYW" (hasici pFistroj).

Otevrete ventily palivové nadrze ,PACXOAHbIX BAKOB”, pozdrni vypinaci ventily ,,TOXAPHbIE
KPAHbI“ a ,,PA3OENUT.” Oddélovaci ventil. Zapnéte palivova ¢erpadla ,,HACOCbI PACXOAHbIX
BAKOB"“.

Pokud lététe s napInénymi externimi palivovymi nadrzemi, zapnéte prepinac ,,[TO4BECH. BAKWN”

(Externi palivové nadrze).

Letadlo je nyni pfipraveno na start APU. Na levé sténé APU a panelu Start motoru (spodni ¢ast
zadniho panelu) zkontrolujte, zda je prepinac volice APU nastaven do polohy ,3AMNYCK* (Start) (dold).

Stisknéte tlac¢itko START na 2-3 sekundy. Spustte stopky na palubni desce.
Béhem procesu spousténi zkontrolujte:

e EGT (teplota vyfukovych plyn() se zvysuje, ale nestoupa nad 880 ° C

e DC napdjeci napéti neklesne pod 18V;

¢ kontrolka ,ABTOMAT BK/TKOYEH" (Automaticky start On) zhasne do 30 sekund.

Resetujte stopky.

Poté, co APU prejde do klidového rezimu, ovérte:

e ,OBOPOTbl AU-9B HOPMAJIbH.“ (AlI-9V RPM Normal) se rozsviti a ,JABJIEH. MAC/1A
HOPMAbH. “ Indikdtor (Normalni tlak oleje) se rozsviti,

e teplota plyn( turbiny nepresahuje 720 ° C.

Nyni je letadlo pfipraveno ke spusténi motoru. Zapnéte proti-srazkové svétlo (na levém panelu stény).
Nejprve nastartujte motor na zavétrné strané (od vétru). Pokud vitr pfichazi zprava, nastartujte levy
motor.

Na ovladacim panelu APU a spusténi motoru se ujistéte, Ze je prepinac reZimu spusténi motoru v
poloze ,3AMYCK” (spusténi) (doll) a prepinac volice motoru je nastaven na zavétrny motor (v tomto
pfipadé levy motor.)

Stisknéte a podrzte tlacitko ,3ANYCK” (Start) po dobu 1-2 sekund.

Presunte Cervenou packu zastaveni motoru (vlevo od sedadla pilota pod panelem CB) levého motoru
do dolni polohy (pomoci mysi nebo stisknutim [RCtrl + PgUp]). Spustte stopky.

Motor automaticky dosahne volnobéznych otacek do 60 sekund. BEhem procesu spusténi
zkontrolujte:

e 7e ,ABTOMAT. BK/IHOYEH. “ (Automaticky start povolen) & Sviti kontrolky ,,CTAPTEP PABOTAET“
(Startér bézi)
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e pro nepfetrzité zvySovdani otacek motoru a otaceni hlavniho rotoru

e 7etlak motorového oleje neni nizsi nez 1 kg / cm2 pfi rychlosti turbodmychadla 45%

e 7e kontrolka ,,CTAPTEP PABOTAET" (Startér bézi) zhasne, jakmile je rychlost turbodmychadla 60—
65%

e 7e ,ABTOMAT. BK/IHOYEH. “ Indikator (Automaticky start povolen) zGstane svitit maximalné 33
sekund.

Béhem procesu spousténi nepohybujte jednotlivymi pakami plynu, pdkou kolektivu, oto¢nou rukojeti
korekce (Skrtici klapky) nebo ,,3ANMYCK ABUTAT.“ (Pfepinac startu motoru) piepnéte do jiné polohy.

Jakmile levy motor dosdhne volnobéznych otacek, opakujte postup pro pravy motor.

Nastavte prepinac ,3ANYCK BUTAT.“ (Start Engine) vyberte PRAVY motor a stisknéte na 1-2 sekundy

tlacitko ,,3AMNYCK“ (Start).
Presunte Cervenou packu pravého zastaveni motoru dolli pomoci mysi nebo [RCtrl + PgDn] klice.

Béhem procesu spousténi zkontrolujte vystrazna svétla, zvyseni otacek motoru, zvyseni EGT a tlak
oleje.

Nechte motory zahtat alespon 60 sekund volnobéhu.

Pred otocenim korekéni rukojeti doprava (na plny plyn) zapnéte spinac protiprachové ochrany (M3Y)
(pfedni levy nadsténny panel pod matoveé zelenym ochrannym krytem).

Zvyste otacky motoru, pouze kdyzZ je teplota motorového oleje vyssi nez + 30 ° C a teplota hlavni
prevodovky je vyssinez -15 ° C.
Pfesurite kurzor mysi na korekéni rukojet a podrzte pravé tlacitko mysi a otacejte koleckem mysi

dopredu, abyste otodili rukojet ve sméru hodinovych rucicek (nebo pouzijte [PgUp] kli€.)

Kdyz otacky hlavniho rotoru dosdhnou 95 + 2%, zapnéte generdtory na pravém elektrickém panelu.
KdyzZ jsou zapnuty, znamena to ,,JIEB FTEH OTK/1.“ Indikatory (Levy generator vypnuty) a ,,lIPAB FEH

OTKN“ (Pravy generator vypnuty) by mély zhasnout a indikator ,,TAPAN/TIENIbH PABOTA FEHEPAT“

(paralelné fungujici generatory) by mél svitit.

Stiida¢ PO-750A Ize nyni vypnout a sklapnout jeho ochranny kryt.

Pfepnutim prepinacli nastavte provozni rezim transformatord 115V a 36V na ,,0CHOBHOM* ( HLAVNI)

prepnutim jejich pfepinacl nahoru.
Na panelu DC Electrical zapnéte usmérfiovace ,,BbinpamutenbHole YcTponcraa“.

Na startovacim panelu motoru / APU (leva spodni sténa) zastavte APU stisknutim tlacitka ,,OCTAHOB
A-9“ (Stop Al-9V).

Na levych sténovych panelech zapnéte smérovy systém nastavenim , KYPC. CUCTEMA ”(kurzovy
systém) do” BK/1. ” (Zapnuto).

Zapnéte prepinac MMposepTunkanu (Gyros) na stejném panelu a fadé prepinacu.



37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44.

45.

46.

47.

48.

49.

Zkontrolujte vykon gyroskopt pomoci cyklickych indikator( Roll a Pitch.

1-2 minuty po zapnuti gyroskopu stisknéte a nékolik sekund podrzte tlacitka "APPETUPOBATb" (Klec)
na levé strané pfistrojové desky.

Soucasné je "OTKA3 TMPOBEP. 1"(GYRO 1 FAILURE) a "OTKA3 T’MPOBEP. 2"(GYRO 2 FAILURE) by mély
zhasnout, ¢ervené znacky na umélém horizontu a indikatoru nadklonu a sklonu by mély zmizet a umély
horizont by mél ukazovat orientaci vrtulniku v naklonu a sklonu v jeho aktualni stacionarni poloze.

Nastavte prepinac ,,MOABUK YNOPbI“ (mechanické zastaveni napajeni SPUU) do polohy ,,BKN
(zapnuto) a ujistéte se, Ze systém CMNYY-52 (SPUU-52) funguje spravné: Stisknéte tlacitko ,,OTKN“
(SPUU OFF ) (svétlo zhasne) a zkontrolujte, zda je kontrolka na panelu nastavitelnych zarazek nalevo
od neutralni polohy (¢im vy3si hustota nadmorské vysky, tim blize se bude jevit krajni leva poloha). Ve
vysokych nadmofskych vyskach se ovlddaci kontrolka posune doprava z polohy nejvice vievo. V
nadmorskych vyskach s nizkou hustotou mlze index zUstat v poloze nejvice vlevo nebo blizko ni.

Déle povolte kanaly Autopilota. Kliknéte na tlacitka ,,BKN“ (Zapnuto) pro kanaly ,,KPEH” (Bo¢ni
naklon), , TAHTAX" (Sklon) a ,,HANPAB/IEHUE" (Smér/Vyboceni). (Pokud jsou tlaéitka blokovana
kolektivni pakou, mlzete ji skryt stisknutim klavesy Backspace nebo kliknutim na stfed vpredu na
sedadle pilota. Stisknutim klavesy Backspace nebo opétovnym kliknutim na sedadlo kolektiv
odkryjete.)

Na panelu Radio na levé sténé zapnéte tfi radia nastavenim nasledujicich prepinacli do polohy
»Zapnuto“: Interkom SPU-8 (sité 1 a 2), R863, JADRO a R-828.

Zapnéte ,PAONO-BbICOTOMEP“ (radiovy vysSkomeér), ,4UCC (systém autopilota), ,, MUTANTKA®
(Blinker), ,,CMPEHA-3M (MUTAHUE)“ (SPO-10 RWR) a ,,CPO“ (identifikovat Systém Pfitel/nepfitel).

TFi minuty po zapnuti systému Course bude nutné provést kalibraci.

Podivejte se na ovladaci panel systému kurz(. Ujistéte se, Ze je tfipolohovy prepinac provozniho
rezimu v poloze ,,MK” (MAG), a stisknéte a na nékolik sekund podrzte tlaéitko ,,COrIAC”
(Synchronizovat).

Pozndmka: Chcete-li posunout thel pohledu doli, pouZijte [RCtrl + RShift + Num2]. Tla&itko [Cislo
5] vrati kameru do vychozi polohy.

Na ovladacim panelu ARK-15 nastavte prepinac rezim( do polohy ,,KOM“ (COMPASS).

Pod levym loktem na ovladacim panelu APK-Y2 (ARK-U2 Radio Compass) prepnéte vypinac do polohy
,BK/.“ (,Zapnuto”).

Pod pravym loktem na panelu klimatizace zapnéte pfivod vzduchu do kabiny prepnutim
tfipolohového prepinade do polohy ,KOHANL". (Stav).

AZ budete ptipraveni zacit pojizdét:
e odbrzdéte parkovaci brzdu pomoci [LShift + W] klice

e jemné naklanéjte cykliku doptedu a zaroven zvysujte naklon hlavniho rotoru pomoci kolektivu.

¢ jakmile se letadlo rozjede, stdhnéte kolektiv zpét dozadu.

ek fizeni pouzijte kratky stisk tlacitek [Z] a [X] klaves pro ovladani pedald kormidla



e udrZujte rychlost taxi pod 20 km/h pomoci cykliky a brzd kol ([W] kli¢).

50. Chcete-li provést kontrolu vznaseni, pfivedte cykliku mirné dozadu a doprava a plynulym pohybem
kolektivu zvednéte vrtulnik ze zemé do vysky 1-5 metrd. Pfedpoklddejte odboceni vlevo po
vyzvednuti s pravym pedalem.

51. Zruste viechny momenty ndklonu nebo sklonu s opa¢nym vstupem Cykliky. Cyklické sily miZete
trimovat kratkymi, ¢astymi stisky tlacitka Trimer. ([T] kli¢).

52. Pfivznaseni se ujistéte, Ze otacky hlavniho rotoru nejsou mensi nez 93%. Poté pfistavejte snizenim
sklonu kolektivu hlavniho rotoru, dokud nebude vrtulnik stabilni na zemi.

53. Provedeni postupného vzletu:
e Postupné zvysujte kolektiv, dokud vrtulnik nebude mit pocit volnosti na kolech.
e Zahajte rozjezd s cyklikou dopfedu

¢ Jakmile se rozjedete rychlosti 20 - 30 km / h, zvyste vykon kolektivem pfi sledovani méridla EPR a
poté mirné zatahnéte za cykliku. Vrtulnik se zvedne

® Postupnym stoupanim pouZijte dalsi zrychleni tak, aby rychlost letu doséhla rychlosti 50 km/h ve
vysce 10 metr(

¢ Jakmile je dosazeno rychlosti 70 km/h, ve vySce nejméné 15 metr( zvednéte podvozek ([G] kli¢)

54. Po vzletu snizte vykon motoru na tempomat a vypnéte spinace protiprachové ochrany

Letadlo je nyni ptipraveno k letu. UzZijte si to!



LETANI
HELIKOPTERA

VZLETNOUT

ProtoZe je Mi-24 vybaven kolovym podvozkem, mlze vzlétnout bud vertikalné, nebo s rozjezdem (tzv.
rozjezdovy vzlet). Vzlet s rozjezdem lze poutZit k ziskdni poc¢atecni rychlosti, pokud je vrtulnik pfilis tézky
na to, aby vzlétl vertikalné. Provadéni vzletl mize byt zpocatku naro¢né, protoZe vyzaduje
koordinované, plynulé a souvislé ovladani cykliky, pedall a kolektivu.

Obrazek 12. Vertikalni vzlet

Chcete-li zahdjit vertikalni vzlet, uvolnéte parkovaci brzdu stisknutim [W]. Jakmile se kola uvolni, mdZe se nos
vrtulniku zacit mirné pohybovat. Pomoci velmi mirnych korekci pedal a cykliky udrzujte nos rovné a stabilné.

ZacCnéte velmi pomalu zvySovat kolektiv [Num +]. Pro udrZeni stabilniho postoje bude obecné nutné stahnout
cykliku mirné dozadu a doprava (asi 10—20% v kazdém sméru). Pravy pedal bude také treba seslapnout priblizné
10-20%, aby se zabranilo vyboceni vrtulniku doleva pfi zvedani kolektivu. Pokradujte ve zvySovani kolektivu
pomalu a opatrnym ovladanim pakou a pedalem udrzujte polohu nosu a minimalizujte jakékoli smyky po zemi.
PFi spravném provedeni se vrtulnik pomalu zvedne ze zemé a usadi se na stabilni vznaseni v nizké vysce s
minimalnimi zménami polohy a sméru. Pro udrZeni vznaseni a zamezeni pohybu doleva je nutny mirny uhel
naklonu doprava.

Kdyz je vrtulnik nékolik stop nad zemi, mirné snizte pfid uvolnénim tlaku na paku cykliky. Vrtulnik nyni zacne
zrychlovat vpred. Zasurite podvozek. Abyste zabranili ztraté vysky pfi spousténi pridé, mirné zvySujte vykon
kolektivem pfi pohybu cykliky vpred.

Zde je priklad pfiblizné polohy ovladacich prvki letu béhem vertikainiho vzletu, vznaseni a vertikalniho pfistani:



Obrazek 13. Polohy ovladacich prvk( béhem vznaseni

Chcete-li zrychlit vpred, drzte pfid vrtulniku mirné sklonénou dold. Chcete-li zpomalit, zvednéte pfid (zatdhnéte
fidici paku dozadu) a umistéte ji mirné nad horizont. Pokud budete drzZet pfid’ vrtulniku zvednutou i poté, co se
pfestane pohybovat vpfed, zaéne letét dozadu. Pomoci kolektivu [Num+] / [Num-] zvySujte/snizujte mnoZstvi
vztlaku generovaného hlavnim rotorem a ovladejte vysSku pti zvedani nebo spousténi pridé. Pomoci pedall
smérového kormidla [Z] / [X]udrzujte smér.



Zpétny let Vznaiet se Dopredny let

Obrazek 14. Letové postoje

S rostouci rychlosti bude mit prid tendenci stoupat. Pocitejte s tim a kompenzujte to posunutim cykliky dopredu.
PFi pfechodu z viseni do dopfedného letu pfi rychlosti nad 50 km/h se cyklika pfesune z polohy dozadu a doprava
do polohy pfiblizné dopredu a do stfedu. Stejné tak se s rostouci rychlosti vzduchu snizuje mnozstvi potfebného
zésahu do pedal. PFi vyssich rychlostech, napf. nad 150 km/h, bude mit vrtulnik tendenci se stacet doprava, takze
pro udrZeni vodorovného letu bude nutné zvysit tlak na levou cykliku.

OTACENI
Pokud je vrtulnik v dopfedném letu, zatocte otocenim ve sméru zatacky pomoci ([€¢] / [] Sipky na kldvesnici

nebo vlevo/vpravo cyklikou). Rychlost zataceni Ize zvysit dodatecnym seslapnutim pedalu do zatacky a mirnym
pfitazenim cykliky.

. Y

Left Turn ok Right Turn

Obrazek 15. Otoceni letu

PFi vznaseni nebo pfi velmi nizkych rychlostech lze vrtulnik otaéet pomoci pedald [Z] / [X] a vodorovné otocit
nos.



VZNASENI

Jednou ze zakladnich dovednosti ovladani vrtulniku je vznaset se. Stejné jako vzlet vyzaduje peclivé, plynulé a
koordinované ovladani.

Chcete-li pfejit do vznaseni z dopfedného letu, musite nejprve snizit rychlost letu, aniz byste ztratili vysku. Za
timto ucelem soucasné zvednéte pfid o 20° pfitazenim cykliky zpét a sniZzenim vykonu kolektivu, abyste zabranili
narlstu vysky. Pozorné sledujte ukazatele vertikalni rychlosti a rychlosti letu. Jakmile rychlost klesne pod 50
km/h, budte pfipraveni zvysit vykon kolektivu a sniZit pfid, abyste dosahli polohy blizké viseni pfi nizké rychlosti.
Poznamka: jakmile rychlost klesne pod 50 km/h, je duleZité vcas zvysit kolektiv, abyste se nedostali do stavu
virového kruhu (VRS), kdy je hlavni rotor vystaven vlastnimu sestupnému proudéni, coz zpUsobi klesani vrtulniku.

Méjte na paméti, Ze zvySovani a snizovdni kolektivniho vykonu bude vidy vyZadovat
odpovidajici upravy cyklického Fizeni a fizeni smérovky pro udrZeni stabilniho letu. Obecné
plati, Ze zvySovani kolektivniho fizeni bude mit tendenci tahnout pfid doleva, coz bude
vyZadovat dodatecny zdsah pravym peddlem pro kompenzaci. Naopak, snizujici se kolektivni
sila bude mit tendenci tdhnout pfid doprava, coZ bude vyZzadovat zvySeny zasah levého pedalu
pro kompenzaci.

PRISTANI

Chcete-li provést pfistani, zahajte stabilni klesani smérem k mistu pfistani. Udrzujte rychlost letu kolem 120 km/h
a rychlost klesani pod kontrolou pomoci kolektivu a cykliky. Pokuste se prejit do viseni nékolik stop nad bodem
pfistani a poté opatrné snizte kolektiv, abyste vrtulnik spustili na zem. PFistani za jizdy je také moZné a snadnéji
proveditelné. Pfi pribézném pristani vrtulnik pristava s urcitou dopfednou rychlosti a na kolech se pohybuje
dopredu, dokud neni zastaven zpétnym tlakem na fidici paku nebo brzdami kol. [W].

Trimovani

Vrtulnik se zfidkakdy Fidi s cyklikou nebo peddly v neutrdini poloze. U Mi-24P muze pilot stisknout tlacditko
trimovani na cyklice, ¢imZ udrzi ovladaci prvky v aktualni poloze a vytvori novy stiedovy bod pro cykliku a pedaly.
ProtoZe vsak vétsina PC ovladadli nema odpovidajici moznost trimovani, je v simulaci k dispozici specialni funkce
trimovani.



DCS: Mi-24P

Chcete-li trimovat ovladaci prvky v jejich aktualni poloze, stisknéte a uvolnéte tlacitko Trimer [T] a poté okamzité
vratte knipl a pedaly do neutrélni polohy. Trimovani muZete kdykoli resetovat stisknutim tlacitka [LCtrl + T].

1. Establish a stabilized 2. Press and release the 3. The helicopter will continue
flight attitude Trimmer button, return to fly in the trimmed attitude
the stick to neutral

Obrazek 16. Postup trimovani

1. Vytvoreni 2. stisknéte a uvolnéte 3. vrtulnik bude pokracovat v
stabilizované letové tlacitko Trimeru, vratte letu ve vyladéné poloze.
polohy packu do neutralni polohy.
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NASAZEN| ZBRANI

Mi-24P je vybaven Sesti externimi pevnymi zavésniky (z nichZ pouze ¢tyti podporuji ATGM), které Ize osadit
nasledujicimi zbrafiovymi systémy:

B-8B20A (B-8V20A) raketové podveésy s dvaceti nefizenymi raketami S-8 raze 80 mm na podvés

Y pods-32 (UB-32) raketové podvésy s tficeti dvéma netizenymi raketami S-5KO 57 mm na podveés
B-13/11 (BL-13L1) raketové podvésy s péti nefizenymi raketami S-130F 122 mm na podvés

C-24b (S-24B) 240mm nefizend raketa

I'W-2-30K (9-A-623) pevné (dopredu stfilejici) 30mm dvouhlaviiové délo

Zbranovy podvés 'YB-8700 (GUV-8700), ktery obsahuje dvé varianty:

0 9-A-800: jeden 30mm automaticky grandtomet

0 9-A-624/622: jeden 12,7mm a dva 7,62mm ¢tyfhlaviiové gatlingové kandny kombinované v
jednom podvésu

vysoce vybusné a kazetové bomby (s hlavicemi o hmotnosti 100, 250 nebo 500 kg)
Zasobnik kazetové munice KMIY-2 (KMGU-2)

9M114 Shturm a 9M120 Ataka Fizené strely (k dispozici po pfedbézném ptistupu)

Infracervené tizené stiely R-60M (k dispozici po predbézném pfistupu)

Pokud vytvérite misi v editoru misi, mizete do vrtulniku nacist zbrané pomoci nabidky ,,PAYLOAD":

Zde jsou mozné konfigurace sestavy:
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2xBBV20+8xATGM 9M114

2x B8V20+2x Bombs-250+4xATGM 9M114

2xBBV20+4xATGM 9M114

2xGUV-1_AP30+2GUV-1_AP3044xATGM 9M114

2XGUV-1_GUN+2GUV-1_AP30+4xATGM 9M114

2XRBK-500+4ATGM 9M114

2x5-24B+4xATGM 9M114

2xB-13L+4xATGM 9M114

2xBombs-500+4xATGM 9M114

4xRBK-250+4ATGM 9M114

4x5-24B+4+4xATGM 9M114

4xUB-32+4xATGM 9M114

4x6820 OFP2+4xATGM 9M114

Obrazek 17. Konfigurace sestav
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Umisténim kurzoru mysi nad kazdou ikonu zbrané zobrazite popis s dalsimi informacemi o této zbrani.

ASP-17VP ZAMEROVAC PILOTA-VELITELE

10)

20) 19) 18)

Obrézek 18. ASP-17V ZAMEROVAC PILOTA-VELITELE

1. Ptepina¢ AUTO-MANUAL. PFepina mezi automatickym vypoctem palebného zaméreni a ruénim

rezimem.

2. Prepinac SYNC-ASYNC. Pokud je rezim ASYNC zapnuty, pak v rezimu AUTO jsou vypocty vétru a boc¢niho
skluzu provadény pocitacem fizeni palby (vhodny pro stacionarni cile). ReZzim SYNC poskytuje pilotovi
automatickou korekci rychlosti. Drite zamérovaci zamérny kFiz na pohyblivém cili po dobu 2-3 sekund
a pocitac fizeni palby se automaticky pfizplsobi rychlosti cile.

3. Stupnice zamérovaciho miteni pro zamérny kiiz.

4. Nastaveni deprese plovouciho zamérovace



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Nastaveni cilové zakladni velikosti. Nastavte velikost cile pro automaticky vypocet vzdalenosti.
Cilova zakladni velikost
Rukojeti pro nastaveni mifidla
Reflektorové sklo
Plovouci zdmérny kfiz
Fixni zdmérny kfiZ (sit)
Kontrolky
o Cervena: U Mi-24P nefunguje
e Zelend: Automatické zapindni rozsahu
e 7luta: V optimalnim dosahu zbrani
Indikatory vybéru zbrané (zleva doprava, shora dol):
e KMI“ (USLP): Zasobnik kazetové munice KMTIY-2 (KMGU-2)
e “TYB” (FXD MG): N'YB-8700 (GUV-8700) zbranovy podvés nebo AP-30 automaticky granatomet
¢ Nepoutzity
e ,BOMBbI“ (BOMBY): Tristivé a kazetové bomby
e 30 TLW-2-30K (9-A-623) fixni 30mm dvouhlaviiovy kandn
e _HPC” (RKT): nefizené raketové podvésy nebo rakety S-24B
Plovouci ovladani jasu zamérného kfize
Indikace vodorovného nastaveni plovouciho zdmérného kfize
Plovouci mfizka horizontdIni nastaveni
Opravna regulace jasu nitkového kfize

Opravny spinac zalozni lampy zdmérného kfize. Pfepind mezi primarni a pohotovostni lampou pro fixni
zamérny kfiz.

Spinac zalozni lampy plovouciho zdmérného kfize. Pfepinad mezi primarni a pohotovostni lampou pro
plovouci zamérny kfiz.

,Provozni“ lampa. Sviti béhem integrovaného testu.

Tlacitko zamérovaciho zamérovace BIT. Provede integrovany test.
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Opravna sitka

Obréazek 19. Pevna sitka

1. Zamérovaci zorné pole
2. Vnéjsi krouzek
3. Vnitini krouzek

Pevny zdmérny kfiz je Siroky 8 °.
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Plovouci sitka

—
b

A

/
|
|
\

87.4 mil

Obréazek 20. Plovouci sitka

1. Stfedovy bod

2. Zakladni cilové linie
3. Indikator boc¢niho skluzu
4, Vzdélenost k cilovému oblouku

5. Efektivni oblouk dosahu zbrani

Vzdalenost k cili se zobrazuje jako oblouk, ktery se tdhne od bodu 1 do bodu 4 na vyse uvedeném obrazku a
zmensuje se, jak se vzdalenost zmensuje. Efektivni dosah zbrani je zobrazen jako oblouk od bodu 2 do bodu 3
na obrazku vyse.

Plovouci zamérny kiiz mize poskytnout platna stielecka feseni v rezZimu AUTO pouze pro nasledujici zbrané:
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e [YB-8700 (GUV-8700) podvésy s kulomety 12,7 mm a 7,62 mm.

e Nefizené rakety S-5KO a S-8
e TLLU-2-30K (9-A-623) pevny hlavni 30mm dvouhlaviiovy kandn

OVLADACI PANEL ZBRANI PILOTA-VELITELE

LEFT RIGHT
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Obrazek 21. Ovladaci panel zbrani pilot-velitel

1. Prepinac rozsahu zbrani AUTO / MANUAL
2. Prepinac délky davky KRATKA/DLOUHA/STREDN(

3. CtyFpolohovy pFepina¢ nabijeni levého zasobniku GUV. SlouZi k odstranéni poruchy podévani munice

(neni modelovano).



4. Prepinac zbrani. Pozice jsou zleva doprava:

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Pfipojuje plovouci zamérovac hledacku pilota-velitele k periskopickému zamérovaci pilota-
operatora. SlouZi k pozorovani a navadéni ATGM. V tomto reZzimu nejsou aktivni Zadné zbrané.

(Odpalovani ATGM se ovlada z predniho kokpitu.) [LAIt+1]
e GM-30.YB-8700 (GUV-8700) AP-30 granatomet pro automatické granaty. [LAlt+2]

e FXD MG 7,62 +12,7. Stfiliz 12,7mm i 7,62mm kandn( na stieleckém podvésu YB-8700 (GUV-
8700). [LAIt+3]

e FXD MG 12.7. Stfili z 12,7mm kandnu na stieleckém podvésu I'YB-8700 (GUV-8700). [LAlt+4]
e FXD MG 7.62. Stfili z 7,62mm kulometu na podvésu 'YB-8700 (GUV-8700). [LAIt+5]

e FXD MG-30. I't-2-30K (9-A-623) pevny 30mm dvouhlaviovy kanén. [LAIt+6]

e RAKETA. Nefizené rakety. [LAlt+7]

e BOMBARDOVAT. Bomby. [LAIt+8]

e USLP. Zdsobnik kazetové munice KMTY-2 (KMGU-2). [LAIt+9]

Ctyfpolohovy prepinac pro nabijeni levého zasobniku GUV. Pouziva se k opravé poruchy posuvu
munice (neni modelovana).

Tlacitko Sight Zero. PFi podrZeni se plovouci zamérovac preklopi do pevného zamérovace.

Hlavni vypinaé ASP-17. Zapina/vypina zaméfovac¢ ASP-17VP.

Hlavni vypinaé ASP-17. Zapina/vypina kameru ASP-17VP. (N/I)

Prepinac Rocket Sides. Vybira, které raketové podvésy jsou aktivovéany ke stielbé (LEVY/OBA/PRAVY).

Indikace prazdné KMGU. Sviti, kdyzZ je vycerpan davkovac clusteru KMGU.

KMGU Dostupné indikace. Sviti, kdyz je selektor zbrani v poloze USLP a kontejner KMGU ma
nevycerpanou munici.

Indikace odjisténi levého odpalovaciho zafizeni. Levy raketomet je odjistén.
Indikace odjisténi pravého odpalovaciho zafizeni. Pravy raketomet je odjistén.
Tlacitko odpalovaciho zafizeni. Aktivuje odjistovaci mechanismus raketového podvésu.
Tlacitko nouzového odblokovani ATGM. Odhodi podvésy ATGM.

Kontrolka stavu zbrané 4. Sviti, pokud je nactena stanice 4.

Kontrolka stavu zbrané 3. Sviti, pokud je nactena stanice 3.

Uvolnovaci spina¢ nouzovych odhozl. Odhozeni podvésl 1 aZ 4.

Kontrolka stavu zbrané 2. Sviti, pokud je nactena stanice 2.

Kontrolka stavu zbrané 1. Sviti, pokud je nactena stanice 1.
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21

22.

23.

24,

25.

26.

27

. Spina¢ odhozu. Pokud je zapnuty, bomby jsou po odhozeni odjiStény.
USLP Tlacitko preruseni. Ukon¢i davkovani kazetové munice.
Nouzové odhozeni ozbrojené signalizace. Sviti, kdyz budou bomby odhozeny odjiSténé.

Tlacitko Main Cannon Reload. PouZiva se po vypadku dodavky munice do hlavni zbrané (bez
modelovani).

PFepinad rychlosti stfelby z kanonu. Pfepind mezi FAST (2000-2600 ran/min) a SLOW (300-400
ran/min).

Prepinac fizeni palby. Tim se dokonci kontrola pfipravenosti zbrani.

. Ovlada¢ manualiniho rozsahu. Nastavuje cilovy rozsah, kdyz je zamérovac v manudlnim rezimu.

Cislovani zbrariovych pylonti a raketovych pozic
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1.

2.

Obrazek 22. Cislovani pylontl zbrani a raketovych stanic

Cislovani stojan(i na zbrané

Cislovéni pozic fizenych stiel



NASTAVENi NENAVADENYCH ZBRANI

Pti pfipravé vrtulniku na pouZiti zbrani mdzete stisknutim tlacitka zapnout reZzim aktivni
pauzy [RWin + RShift + Pause] zmrazit ve vzduchu a nechat si ¢as na konfiguraci
systéma.

Varovani: Nepratelska Al béhem aktivni pauzy nezmrzne!

Zapnéte vsechny jistiCe zbrani na pravé a levé sténé za rameny pilota. To se obvykle provadi pfi spusténi
pohybem jedné paky pro vsechny jistice.

Pravy panel [RCtrl + RShift + 2]:

SR OrrE’e
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Mc;p» BOOPYXXEHMUE
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lcrsow.s' YNPAB. | HNY

POTOPAY CHIHAA
L |

O SN S
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OTCTPEA | EOEBOM
MYCKOB.| CEPOC | Y | newien |osorpes
YCTAHOB| EOMB AETYMKA :T.\-m»a

Zapnéte zamérovac ASP-17VP (ASP-17 Power On):

SIGHT
ZERO
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Upravte zamérovac podle potieby:
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Vyberte rezim zamérovace (popsany vyse):




Zapnéte hlavni bezpecnostni zbranovy spinac¢ na sedadle pilota-operatora (kokpit vpfedu) nebo poufZijte pfikaz
,Pripravit zbranové systémy” [LCtrl + W] poZadat Petrovi¢ Al o zapnuti vSech prepinacl souvisejicich se
zbranémi v predni kabiné:

V kokpitu Pilot-operator na pravém prednim panelu aktivujte vypina¢ USR-24 (1) a zkontrolujte, zda je testovaci
spinac (2) v poloze OPER. Pokud je venkovni teplota 5 ° C nebo méné, zapnéte Pitotovo teplo (3).

MuZete také pouZit pfikaz ,Prepare Weapons Systems” [LCtrl + W] poZadat Petrovi¢ Al o zapnuti vSech spinact
souvisejicich se zbranémi v kokpitu vpredu.




V kokpitu Pilot-Velitel na ovladacim panelu Zbrané:

Zapnout spinac osvétleni Aux Stores (pro zapnuti ramennich a pylonovych svétel):
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Pfepnéte prepinac volby zbrani do pozadované polohy zbrané (v prikladu niZe je to pevny kanén MG30).

Nastavte prepina¢ davky MG do pozadované polohy (KRATKA/DLOUHA/STREDNI)

43



DCS: Mi-24P

Pokud pouZivate hlavni kanon MG30, vyberte poZadovanou rychlost strelby:

EMERGENC
ARMED  STOR

-

Zapnéte spinac fizeni palby:

@- F /\L: \'*\- \\'v‘:
Rl
RELCAD

- A —— T

EMERGENC
ARMED  STOR
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Ovérte, zda se rozsviti spravna indikacni kontrolka zbrané (v tomto pfikladu ,30“ coz odpovidd MG30):
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NASTAVENI RiZENYCH ZBRANiI

Ovérte, zda je vrtulnik pfipraven s fungujicim elektrickym systémem a zda jsou zapnuty vSechny jistice.

Zapnéte spinac osvétleni Aux Stores:




Prepinac volby zbrani pfepnéte do polohy OFF / MSL:

FIRE MGRATE
CIRL INCR
\ FXD MG-30
RELGAD

Nastavte rezim zamérovace ASP-17 na AUTO:




Zapnéte hlavni bezpecnostni zbranovy spina¢ na sedadle pilota-operatora (predni kokpit) nebo pouZzijte
prikaz ,Pripravit zbrariové systémy“ [LCtrl + W] poZadat Petrovic Al o zapnuti vSech prepinacl souvisejicich
se zbranémi v kokpitu vpredu:

V kokpitu vpredu ovérte, zda je pfepina¢ OPER/CHECK zamérovaciho ovladaciho panelu ATGM nastaven na
OPER:




Na pravém pfistrojovém panelu kokpitu Pilot-operator zapnéte spina¢ Missile Power:




Zapnéte napajeni zamérovace ATGM (1) a panel navadéci jednotky. Kontrolka /13 ,,L3“ by méla svitit:




Na ovladacim panelu se rozsviti kontrolka READY:

Zapnéte prepinac¢ zamérovacich gyroskopl OBSERV na panelu navadéci jednotky. Kontrolka N3 ,,L3“ za¢ne blikat
a kontrolka L4 se rozsviti za 10-15 sekund, coZ znamena, zZe zaméfovatem ATGM lze nyni pohybovat:




KdyZ je zapnuty prepinac¢ zamérovaciho gyroskopu OBSERV, oteviou se prihledové dvefe ATGM:

T Y T e
«

Vyberte stanovisté stiely na ovladacim panelu (1). Pokud byla na vybrané stanovisté vloZena strela, rozsviti se
zelené kontrolka MSL ON LNCHR (2):




Prohlédnéte si pohled ATGM/navadéci jednotky (ve vychozim nastaveni LALT + A):

Pohled lze ptibliZit, aby usnadnil hledani. Stiskni [LCtrl + X] ve vychozim nastaveni pfepind mezi 3,3 x a 10 x
priblizeni:
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Po umisténi cile by mél operator stabilizovat zamérny ktiz na cil:
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Pilot-velitel poté manévruje s vrtulnikem, aby vyrovnal plovouci zamérny kfiZ s vnitfnim prstencem pevného
zdmérného kfize:
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Jakmile jsou parametry odpalu splnény, rozsviti se v zamérovaci ¢ervené svétlo a ve sluchatkach obou
¢lent posadky se ozve nepretrzity zvukovy signal, ktery obsluze signalizuje povoleni k odpalu: cervené
svétlo v zamérovaci signalizuje, Ze parametry odpalu jsou splnény.
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Provozovatel poté spusti ATGM stisknutim tlacitka Spustit [RCtrl + mezernik]:

=~
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Po odpaleni stiely stisknéte tlacitko Reset radiace na navadéci jednotce [LAIt + R], abyste resetovali
radiovy povel pro navadéni dalsi strely.

4

Vyberte dalsi raketu na ovladacim panelu (1). Kontrolka MSL ON LNCHR (2) by méla svitit. Opakujte postup
stielby.

Pred jakymkoli manévrem (naklon nebo sklon vétsi nez 25°) vypnéte gyroskopy zamérovaci
jednotky OBSERYV, aby nedoslo k poruse gyroskopli navadéci jednotky.
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,PETROVICH" Al

Mi-24P je posadkou dvou pilotd: pilota-velitele a pilota-operatora. Modul DCS: Mi-24P podporuje schopnost
vice¢lenné posadky, kde dva hraéi mohou v relaci pro vice hracl obsadit jedno ze dvou mist. Co-op (kooperativni
hra) Abychom se prizpUsobili zaZitku jednoho hrace, vytvofili jsme Petroviche, virtualniho druhého pilota, ktery
umoznuje pilotdm jednoho hrace ovladat kriticky dllezZité polozky v neobsazeném kokpitu, ktery hrac
neobsazuje. Petrovich byl navrZen tak, aby napodoboval skute¢né postupy pouzivané ¢leny posadky Mi-24P.
UmoZnuje jednotlivym hra¢lim koordinovat a fidit akce Al.

Petroviche lze ovladat ctyfcestnym kloboukem na HOTAS nebo pomoci joystickovych tladitek. V rdmci
predbézného pfistupu nebudou k dispozici hlasové komentére, ale ty budou pfidany v budoucich aktualizacich.
Early Access verze hry Petrovich bude nadale vylepsovéna a budou do ni ptridavany nové funkce.

STRUKTURA OVLADACICH PRVKU

Vazby Petrovi¢ova ovladani jsou rozdéleny do dvou oblasti: V modulu simulace Mi-24P obsahuje kategorie
Pomocné prikazy Al vazby (Helper Al Commands), které zobrazuji ovladaci menu, a také vazby "rychlé akce"
pro zadavani zakladnich ptikazl Petrovicovi (napt. "zamér cil a pal").

V modulu Mi-24P Al Menu mUZete nastavit ovladaci prvky pro navigaci v menu Petrovi¢ Al. Pravdépodobné
budete chtit tyto ovladaci prvky svazat se ¢tyrsmérnym klobouckem na joysticku. Ovladaci prvky, které prifadite k
nabidce Al Menu, mohou byt dualné svazany s pfikazy v modulu Mi-24P Sim — napfiklad ¢tyfsmérny kloboucek na
joysticku mize byt svazan s ovladacimi prvky trimovéani v modulu Mi-24P Sim a s nabidkou Petrovich Al Menu v
modulu Mi-24P Al Menu. Nyni bude ¢tyfsmérny kloboucek fungovat normalné jako ovladac trimu, ale maze byt
také pouzit k vybéru ptikazd v menu Al.

OPTIONS

SYSTEM

Mi-24P Sim r Al Co oldable view oft Clea Clear all

JOY_BTNS

Modifiers " d i) ear L ‘Axls Assign T Axstune | FFrune | MakeHTML | Disable hot plug | Rescan devices

(——————
CANCEL | oK

Obrazek 23. Petrovich Al Controls Under Mi-24P Sim
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OPTIONS
SYSTEM CONTROLS GAMEPLAY M SPECIAL

Mi-24P Al Menu B Foldable view iet category to def: Clear category Clear all Load profile Save profile as

MFD 1 {73 MFG Crosswind VPC Stick MT-50 vjoy Device {175 A10C UFC {73F7

ess and hold)

y JOY_BTN26
Menu Down JOY_BTN8
Menu Left JOY_BTN9
Menu Right JOY_BTN7
Menu Up JOY_BTNG

Modifiers Default Axis Assign Axis Tune FF Tune Make HTML Disable hot plug  Rescan devices

CANCEL

oK

Obrazek 24. Petrovich Al Controls Under Nabidka Mi-24P Al

Pro ovladani Petrovice je tfeba svazat pfikazy Menu nahoru/doli/ doleva/doprava, s pfikazem Skryt menu (v
menu Mi-24P Al) a s pfikazem Zobrazit/skryt menu (v menu Mi-24P Sim).

Nabidka Al Menu vyuziva kratka a dlouha stisknuti pfikazt nabidky k provadéni riznych funkci. Kratké stisknuti
se podrzi na dobu kratsi nez 0,5 sekundy a dlouhé stisknuti se podrzi na dobu delsi nez 0,5 sekundy.

Upozorniujeme, Ze nékteré prikazy maji zabudované zpozdéni, které simuluje dobu potfebnou ke sdéleni prikaz(
pres interkom.

Nabidka Al pracuje v rliznych reZimech. Mezi témito reZzimy mulZete prepinat pomoci smérovych tlacitek.
Ovladani nabidky Mi-24P Al

Skryt nabidku. Skryje nabidku Petrovich na obrazovce. Doporucujeme to namapovat na stejné tlacitko jako
Zobrazit/skryt nabidku pod Mi-24P Sim.

Nabidka dolt. Provede funkci ptidruZzenou k akci Dol (viz dalsi éasti).
Nabidka vlevo. Provede funkci pfidruzenou k akci Vlevo (viz dalsi ¢asti).
Nabidka vpravo. Provede funkci pfidruzenou k akci Vpravo (viz dalsi ¢asti).
Nabidka nahoru. Provede funkci pfidruzenou k akci Nahoru (viz dalsi ¢asti).
Pomocné ovladaci prvky Al

Pripravte si zbranové systémy. Rychly prikaz, ktery nafizuje PetroviCovi nastavit prepinace v kokpitu Pilot-
Operator pro pouZiti zbrani. Tento ptikaz by mél byt pouzit, kdyZ jste v pozici Pilota-velitele. Nezapomerite, Ze
zahrati systém( ATGM trva pfiblizné tfi minuty. Petrovic ohlasi pripravenost systému.
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Pozadejte o ovladani letadla. Tento prikaz se pouziva pfi hie s vice posadkami k vyzadani kontroly nad vrtulnikem
od druhého hrace. Napfiklad pokud pilot-operator Iéta s vrtulnikem, pilot-velitel stiskne toto tlacitko pro vyzadani
kontroly a pilot-operator pfijme predani. Rizenf letu pilota-operatora bude nyni zablokované a fizeni letu pilota-
velitele bude aktivni. (Ovladaci prvky letu jsou cyklické a kolektivni ovladaci prvky a peddly kormidla.)

Pti hie pro jednoho hrace tento prikaz preda fizeni letu Petrovi¢ovi nebo ho vrati hraci.

Vyberte cil pomoci ASP-17/Pfikaz ke stfelbé. Toto tlacitko ma dvé funkce. Pokud PetroviCovi nebyl pfidélen
Zadny cil, stisknuti tohoto tlacitka pfikaze Petrovicovi, aby prohledal prostor uréeny zamérovacem Pilota-velitele
ASP-17 na cile. Jakmile Petrovi¢ nasel cil, dalsim stisknutim tohoto tlacitka date Petrovici povoleni ke strelbé
ATGM.

Zobrazit / skryt nabidku. Zobrazi nabidku Petrovi¢ Al. Doporuéujeme namapovat tento pfikaz na stejné tlacitko
joysticku jako Skryt nabidku pod Nabidka Mi-24P Al.

Pfikazy hrac-pilot-operator Petrovic

KdyZ se nachazite v pfednim kokpitu (pilot-operator), stisknutim tlaéitka Zobrazit/skryt nabidku se zobrazi
horizontalni ukazatel situace, ktery Ize pouZit k zadavani prikazl Petrovice (jako pilota-velitele).

Zadany
smér
Zadana
vyska
Zadana
rychlost
Relativni
Povolend Nosice
Chybasméru
Aktvualnl Absolutni
smér Nosice
Rezim

Obrazek 25. Nabidka Al Pilot-operator Petrovic

Okno rezimu zobrazuje aktualni pfikazovy rezim Al. Aktudlni rezim méni funkci tlacitek
Nahoru/Dold/Vlevo/Vpravo, jak je popsano nize. Barva rdmecku také oznacuje aktudlni rezim.

KdyZ je vrtulnik v pohybu, jsou k dispozici pouze reZimy FLT (let/Flight) a CBTM (bojové manévrovéani/Combat
Maneuvering). Pfi viseni jsou k dispozici rezimy HVR (Viset/Hover) a HVRT (Pfemistit ve viseni/Hover Translate).
ReZim FLT se automaticky zméni na HVR pfi vstupu do viseni, a naopak pfi vystupu z viseni.

Okna Pozadovana rychlost, rychlost a nadmoftska vyska zobrazuji pfikazany parametr dany Petrovicovi. Petrovic¢
se bude snazit téchto parametrd dosdhnout. Lze je zménit pomoci tladitek nabidky, jak je popsano nize.

Pti pouziti s timto menu maji prikazy nabidky Al nasledujici funkce:

61



REZIM PRIKAZ AKCE
FLT Vlevo dlouho
(LET)

Levé kratce

Vpravo dlouho

Vpravo kratce

Nahoru dlouho

Kratce nahoru

Doll dlouho

Dol0 kratce

Pfesune pozadovanou chybu sméru doleva. Po uvolnéni tlacitka
pfikdze Petrovicovi, aby otocil vrtulnik na novy smér.

Zméni rezim nabidky Al na CBTM (boj).

Pfesune pozadovanou chybu sméru doprava. Po uvolnéni tlacitka
prikaze Petrovicovi, aby otocil vrtulnik na novy smér.

Aktivuje fizeni se sledovanim ve sméru letu. Ve stfedu obrazovky
se zobrazi zamérovac. Poté se mlzZete podivat smérem, kterym si
prejete, aby Petrovic letél, a znovu stisknout kratce pravé tlacitko.

ZvysSuje pozadovanou nadmofrskou vysku v okné ALT. Po uvolnéni
tlacitka zvysi Petrovi¢ nadmorskou vysku vrtulniku.

Zvysuje pozadovanou rychlost v okné IAS. Po kratké prodlevé
Petrovic zrychli vrtulnik na novou rychlost.

Snizuje pozadovanou nadmofrskou vysku v okné ALT. Po uvolnéni
tlacitka Petrovic snizi nadmorskou vysku vrtulniku.

Snizuje pozadovanou rychlost v okné IAS. Po kratké prodlevé
Petrovic urychli




REZIM

vrtulnik na novou rychlost. Rezim HVR (Hover) se aktivuje, pokud
rychlost klesne pod 50 km / h.

HVR
(VZNASET SE) Vlevo dlouho Stejna funkce jako rezim FLT.
Vlevo kratce Zméni rezim nabidky Al na HVRT (Pfemistit ve viseni/Hover
Translate).
Vpravo dlouho Stejna funkce jako rezim FLT.
Vpravo kratce Stejna funkce jako reZim FLT.
Nahoru dlouho Stejna funkce jako rezim FLT.
Kratce nahoru Stejna funkce jako rezim FLT. Rezim Al se zméni na FLT, kdyzZ se
rychlost zvysi nad 50 km/h.
Doll dlouho Stejna funkce jako reZim FLT.
Doll krétce Stejna funkce jako rezim FLT.
HVRT Vlevo dlouho

(PFemistit ve viseni)

Vlevo kratce

Vpravo dlouho

Spravné kratky

Vzhiru dlouho

Petrovic pfi drzeni tlacitka pretoci vrtulnik doleva.

Zméni rezim nabidky Al na CBTM (Boj/Combat).

Petrovic pfi drzeni tlacitka pretoci vrtulnik doprava.

Stejna funkce jako rezim FLT.

Petrovic pfi drZzeni tlacitka posune vrtulnik dopfedu.



REZIM

Kratce nahoru

Doltd dlouho

Stejna funkce jako rezim FLT. Rezim Al se zméni na FLT, kdyZ se
rychlost zvysi nad 50 km / h.

Ptikazuje Petrovicovi, aby proved| obrat o 180° a vyhnul se boji.
Urceno pro pouZiti po jizdé do Gtoku. Pro rychlejsi obrat
vypnéte zamérovaci gyroskop.

Dol{ kratky Bez funkce.
CBTM
merta Vlevo dlouho Bez funkce.
(Bojové
manévry)

Vlevo kratce

Dobre dlouho

Spravné kratky

Nahoru dlouho

Kratce nahoru

Méni rezim nabidky Al na FLT (Let/Flight) nebo HVR
(Viseni/Hover) v zévislosti na rychlosti letu.

Bez funkce.

Bez funkce.

Ptikaze Petrovicovi zahajit utok ATGM. Petrovic bude s
vrtulnikem manévrovat, aby dosahl souhlasu s vypusténim z
navadéciho systému ATGM. Petrovic bude tyto parametry
udrzovat, dokud nebude dosazeno maximalini rychlosti letu, a

poté se vrati do vodorovného letu.

Doporucujeme nastavit Utoky z realistickych vychozich bodd.
Utoéné béhy nafizené z nadmérnych nadmofskych vysek budou
mit za nasledek, Ze Petrovic prerusi Utok kvili omezenim
rychlosti letu, tj. NeZ raketa dosahne svého cile.

Pokyn Petrovicovi, aby otocil vrtulnik na aktualni zamérovaci
smér periskopu. To je uZitecné pro zahdjeni Uto¢nych operaci.



Doll dlouho Pfikazuje Petrovicovi, aby proved| obrat o 180° a vyhnul se boji.
Urceno pro poutziti po jizdé do utoku. Pro rychlejsi obrat vypnéte
zamérovaci gyroskop.

Doll kratky Bez funkce.

Hrac-jako-pilot-velitel Pfikazy Petrovicovi

KdyZ se nachazite v zadnim kokpitu (pilot-velitel), stisknutim tlacitka Zobrazit/skryt nabidku se zobrazi nastroj
pro oznacovani, ktery lze pouZit k identifikaci a sledovani cil a k zadavani prikaz(i Petrovicovi (v roli pilota-
operatora).

Smér pohledu

pilota
Oznaceni
Zamérovac
Uhel
Pohled pilota na sklonu
kurz vzhledem k

letadlu

Obrazek 26. Nabidka Al Pilot-Velitel Petrovic



REZIM
Nabidka na obrazovce méni barvu v zavislosti na aktivnich pravidlech zapojeni (ROE) a dostupnych zbranich
pro Petrovice:
e Cervené: Zbrané driet; ATGM se zahf¥iva
o Yellow: zbrané volné; ATGM se zahtiva
. : Zbrané drzet; ATGM je pfipraven
. : Zbrané volné; ATGM je ptipraven

PFi pouzitis timto menu maji pfikazy nabidky Al nasledujici funkce:

PRIKAZ AKCE
CiLOVA OzZNACENI
Vlevo dlouho Bez funkce.
Vlevo kratce Bez funkce.
Vpravo dlouho Bez funkce.
Vpravo kratce Bez funkce.

Nahoru dlouho Pokud nejsou zbrané povoleny, pfikaze Petrovicovi, aby nastavil
vsechny prepinace v kokpitu pro pouziti zbrani. Pamatujte, Ze

zahrati systému ATGM trva 3-4 minuty.

Jakmile jsou zbrané povoleny, Nahoru dlouho (Up Long) nastavi
Petrovicovi pravidla nasazeni (ROE). Nahoru dlouho miti mezi
Zbrané drZet (pocatecni stav) a Zbrané volné.

Kratce nahoru Ptikazuje Petrovicovi, aby zapnul zamérovaci gyros a pouZil
zamérovaci periskop k vyhledavani cill podél uréené zorné linie.
Pokud Petrovic jiz cil lokalizoval, povel Petrovi¢ovi Nahoru krdtce
(Up Short), aby hledani zopakoval. Pokud se linie dohledu zméni,
Nahoru krdtce ptikdze Petrovicovi, aby prohledal novou oblast
hledani. Pokud je nalezeno vice nez jeden cil, zobrazi se seznam
cild.

Dol dlouho Bez funkce.




Dolu kratce

Zrusi urceni PetroviCova cile a prikaze Petrovicovi zakryt
zamérovaci periskop a vypnout zamérovaci gyroskopy.

CiLOVY SEZNAM

Vpravo kratce

Nahoru dlouho

Kratce nahoru

Dol( dlouho

Dolti kratky

Vlevo dlouho Bez funkce.

Vlevo kratce Bez funkce.
PRIKAZ AKCE

Vpravo dlouho Bez funkce.

Urcuje vybrany cil.

Bez funkce.

Posune vybér seznamu cil( nahoru.

Bez funkce.

Posune vybér seznamu cill dold.

Pohybem hlavy mlzete umistit oznacovaci tercik na cil a poté jej oznacit stisknutim klavesy Nabidka Kratkd
nahoru (Menu Up Short). Prikaz k oznaceni prikaze Petrovicovi, aby aktivoval zamérovaci gyroskop a prohledal
zorné pole zamérovace. (Roztoéeni gyroskopu trvd 5-7 sekund.) Zamérovaci periskop ma moznost
horizontdlniho natoceni o £60°; pokud se cil nachazi mimo tyto meze, je tfeba vrtulnik otocit tak, aby byl

obracen k cili.

Petrovi¢ prohleda oblast oznaceni pro cile. Pokud je nalezen jediny cil, Petrovi¢ ho sleduje a nahlasi jeho typ

(povoluje rozsah). Pokud je nalezeno vice cill, zobrazi se vam seznam moznych cilli a pomoci prikazl nabidky
muzete vybrat cil, ktery chcete sledovat. (Viz tabulka vyse.) Seznam cili bude sefazen podle poradi hrozeb (cile

protivzdusné obrany nahote).



DCS: Mi-24P

-V

|FV 2

UNDEF 1 —
UNDEF 2

ARMORED 1

Obrazek 27. Seznam cild nabidky Al

Poznamka: Je-li zobrazen seznam cil(, ale nechcete sledovat Zadny z uvedenych cild,
jednoduse vyberte cil ndhodné a poté stisknutim tlacitka Nabidka nahoru krdtce naridte
Petrovicovi, aby naskenoval novou cilovou oblast.

Jakmile je cil uréen, bude jej Petrovi¢ pozorovat pomoci zamérovaciho periskopu. Pokud se Petrovicovi
nepodafri lokalizovat Zadné cile, udrzi aktualni smér periskopu a bude pokracovat ve skenovani cil(i v uréené
oblasti.

Chcete-li pouzit ATGM proti sledovanému cili, musite letét s vrtulnikem a sefidit zamérova¢ ASP-17, jak je
popsdano vyse v ¢asti Pouziti fizenych zbrani. Jakmile jsou splnény parametry odpalu, bude Petrovi¢ jednat
podle aktualniho ROE.

o Pokud je ROE zelena (Weapons Free), Petrovi¢ zahdji a provede ATGM, jakmile budou splnény
parametry spusténi.

. Pokud je ROE béZzova (Weapons Hold), bude Petrovi¢ ¢ekat na vas souhlas se spusténim ATGM.
Souhlas se udéluje pomoci pfikazu Vyberte cil pomoci ASP17/P¥ikaz ke stielbé (Select target with
ASP-17/Order to fire).

(Petrovi¢ovi mUzZete také prikazat strilet stisknutim tlacitka Weapons Release na vasi cyklice, kdyz je

prepina¢ Weapons Selector v poloze OFF/MSL. To nenapodobuje skuteénou funkci tlacitka Weapons
Release a je zahrnuto pouze pro uloZeni nemusite vazat dalsi prikaz HOTAS.)

Jakmile ATGM zasahne cil nebo se sama znici, Petrovic stiskne tladitko Reset zafeni a prepne se na dalsi
raketovou pozici pro dals$i odpaleni.
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Jakmile je cil znicen, Petrovic jej prestane sledovat pomoci zamérovaciho periskopu.

. Pokud si prejete, miZete také urcit cile pro Petrovi¢e pomoci ASP-17. (To je uZitecné pro hrace, ktefi
nemaji hardware pro sledovani hlavy.) Umistéte cil do pevného zamérovace ASP-17 a stisknéte pfikaz
Vyberte cil pomoci ASP17/P¥ikaz ke stielbé (Select target with ASP-17/Order to fire).

DALSI FUNKCE

Petrovich ma nékolik dalsich funkci, které jsou vzdy k dispozici:

e  Pokud sedite na sedadle pilota-pozorovatele a prepinac¢ zamérovacich gyroskopl OBSERV na panelu
navadéci jednotky je zapnuty, Petrovic omezi manévrovani vrtulniku, aby ochranil gyroskopy
zamérovaciho periskopu.

e Kdyz sedite na sedadle pilota-velitele, Petrovic¢ vypne zamérovaci gyroskopy, pokud provedete
vyrazné pohyby cyklikou. Pfesto doporucujeme pred agresivnimi manévry vyslovné prikazat
Petrovicovi, aby vypnul zamérovaci gyroskopy pomoci nabidky Krdatkd doltd Menu Down Short.

e Béhem studeného startu Petrovic zavre svlj kryt kabiny, kdyZ zavrete svdj.

. KdyZ sedite na misté pilota-velitele, Petrovic po vyCerpdni kazety presune voli¢ kazety protiopatfeni
ASO-2V do dalsi polohy. (V pozdéjsich aktualizacich bude tato funkce rozsifena tak, aby Petrovi¢ mohl
ovladat panel protiopatieni sofistikovanéji.)

Nékolik dalsich dllezZitych pozndmek o Petrovicovi:

e Petrovi¢ nebude v rdmci tohoto vydani Early Access pojizdét ani vzlétat. Kdyz sedite na sedadle pilota-
operatora, mlze PetroviC nafidit pfistani snizenim pozadované vysky na nulu, ale jakmile bude vaha
na kolech, Petrovi¢ vam automaticky vrati fizeni vrtulniku.

e Petrovic v sou¢asné dobé komunikuje pouze prostiednictvim textovych zprav na obrazovce. Petrovic¢
vas bude informovat, kdyZ dosahnete pozadovanych parametr(, kdy jsou zbrané ptipraveny a kdy
nemlzZe provést poZzadovany pfikaz. Hlasové komentare a reakce budou pridany v pozdé;jsi aktualizaci.

e  Kdyz sedite na misté pilota-operatora a pouZijete zamérovaci periskop, rezZim menu Al se automaticky
prepne do rezimu CBTM (Combat Maneuvering) a Petrovic poleti s Mi-24P plynule a vodorovnég, aby
pomohl hraci udrzet zaméfovac na cili.

e Pokud sedite na misté pilota-velitele a neni uréen Zadny cil, Petrovic vrati voli¢ raketové stanice do
vychozi polohy, aby potlacil zvuk vystrahy pro schvéleni odpalu. Jakmile je uréen novy cil, Petrovic¢
vybere dalsi nabitou raketovou pozici.

e  Petrovi¢ neni nesmrtelny. Pokud zemfrete, Petrovi¢ nemuze prevzit vasi pozici.

Chovani predavani fizeni letu mZete upravit v panelu Options > Special > Mi-24P a prepnutim
zaSkrtavaciho policka PETROVICH Al AUTO HANDOVER (ve vychozim nastaveni je zaskrtnuto). Je-li
toto policko zaskrtnuto, Petrovic pfevezme fizeni letu vidy, kdyZ se prepnete z pozice velitele do
pozice operatora. Pokusi se zachovat vase aktualni letové parametry. Pokud neni zaskrtnuto, budete
mit i nadéle k dispozici fizeni letu z pozice Operatora.



Pokud je pfikaz Request Aircraft Control pouZit k zajisténi nebo zruseni blokovani cykliky, aktivuje
nebo deaktivuje také chovani pfedavani Petrovice.

Tvlrci misi pro vice hracl maji dalsi kontrolu nad chovanim Petrovice ve svych misich. Kazdy Mi-24P ma na
karté Dalsi vlastnosti/Additional Properties (,,...“) (1) dal$i moZnosti.

HEUCOPTER GROUP

Rotary-1

HIDDEN ON MFD LATE ACTIVATION

Obrazek 28. MoZnosti Al Mi-24P pro vice hracl

Zjednodusena Al. Po zaskrtnuti vypne vSechny funkce menu Petrovi¢. Jediné prikazy, na které bude Petrovi¢
reagovat, jsou Pfikaz k aktivaci zbrani a Vybrat cil pomoci ASP-17/P¥ikaz ke stfelbé. Petrovich nebude
vyhledavat cile a nebude pouZivat zamérovaci periskop, ale nastavi prepinace kokpitu pro odpaleni ATGM a bude
automaticky prepinat mezi raketovymi stanovisti. Jako pilot-velitel mizZete stdle nafidit odpaleni ATGM, ale
Petrovich nebude poskytovat navadéni. (Budete muset prevzit roli pilota-operatora nebo navadét strelu
manévrovanim letounu, abyste udrzeli ASP-17V na cili. tato schopnost je pfitomna i ve skute¢ném Mi-24P).

Skryt policka v nabidce Pilot Al. V nabidce Al pilot-velitel skryje okna pro Uhel sklonu, kurz a azimut. Zobrazi se
pouze zamérovaci kriz.
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